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①  競技細則

②  ローカル・ルール

③  一目でわかるルール早見表

　  （ストローク・プレー）

④  ◉凡例

　　  Ｓ・・・ストロークプレー

　　  Ｍ・・・マッチプレー
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第１章　総則
第１条 クラブ競技はすべてJ.G.Aゴルフ規則及びローカ

ル・ルールズに則って行われ、その運営に関す
る一切の事項は競技委員会がこれを決定する。

第２条 第１条のクラブのローカル・ルールズの決定並
に変更はその都度競技委員会が行う。

第３条 競技日程の決定、変更並に追加はすべて競技委
員会が行う。

第４条 ハンディキャップのクラス変更について
平成27年6月よりハンディキャップのクラス別
は、下記の通りに変更致します。
①  Ａクラス ０～15
②  Ｂクラス 16～40
　また、クラブ競技は特に定めたものの外は原
則として各クラス別に行われるがBクラスにつ
いてはハンディキャップは36で打ち切る。2ク
ラス合同で行われる場合のハンディキャップは
30で打ち切る。

第２章　クラブ競技の参加及び申込み取消し
第５条 クラブ競技参加申込みは次の通り行う。

 （１） クラブ競技参加申込みの受付は３ケ月前
よりとし、クラブのエントリー係宛申込
むものとする。

 （２） クラブ４大競技その他特に定められた競
技（予選を伴う競技）の参加申込みの受
付はクラブに備える申込書に記入するも
のとし、１週間前の正午をもって締切る
ものとする。従って、理由の如何にかかわ
らず締切時以後の申込みは一切認めない。

第６条 クラブ競技に参加の申込みをしたる後取消する

競技細則
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場合は７日前までにその旨クラブのエントリー
係へ連絡しなければならない。上記による取消申
込みをしないときはキャンセル料を徴収される。

第３章　クラブ競技参加資格
第７条 クラブ会員であってハンディキャップを有する

者に限る。
※他コースがホームコースの場合、そのハンディ
キャップが適正かどうか協議する場合がある。

第４章　クラブ競技の参加及び申込み取消し
第８条 クラブ競技は特に定められたものの外はすべて

ハンディキャップのもとに行われる。マッチプ
レーに於けるハンディキャップの差及びアゲ
ンストパー、ポイントトニー競技のハンディ
キャップは４分の３で行うこととする。その他
の競技については必要ある場合は、その都度委
員会が告示する。

第９条 ストローク競技は通常３人又は４人の組にて行
い、その組のハンディキャップの合計が95を超
えてはならない。但し、競技委員会が認めた場
合はその限りではない。

第10条 他のクラブでハンディキャップに変更があった
場合は速やかにハンディキャップ委員会に報告
し新ハンディキャップの決定を受けなければな
らない。競技スタートまでにこの手続を怠った
ときは失格する。

第11条 クラブ競技参加者は参加しない者又は参加資格の
ない者を同伴してプレーすることはできない。但
し、競技委員が認めた場合はその限りでない。

第12条 クラブ競技における女子プレーヤーの使用する
ティーマークは、定められたティーマークを使
用するものとする。
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第13条 競技参加者は競技終了後（18ホールズ以上の競
技の場合は18ホールズ終了後）直ちに同伴競技
者（マーカー）がアテストした正規のカードを
委員会の定めた場所に提出しなければならな
い。理由なく遅滞せるカードは正規のものと認
めない。

第５章　クラブ競技の失格
第14条 申込取消の連絡なしに無断で欠席をした場合に

は、次回の競技に入賞資格を認めない。

第６章　クラブ競技の入賞資格
第15条 クラブ競技の入賞資格は次の通りとする。

 （１） 競技の前日より６ケ月以内にクラブ競技
に参加し正規のスコアカード１枚以上提
出した者。

 （２） 前記期間中にクラブ競技に参加したが止
む得ずN.R.して、その旨競技委員に申し
出て承認された者。

 （３） クラブ４大競技の中で、すべてのスク
ラッチ競技については、前記の（１）
（２）に関係なく入賞資格を認めるが、
その参加資格については別に定める。

第７章　入賞資格の順位決定
第16条 クラブ競技において同成績者が２名以上ある場

合はハンディ上位、年令上位の順位で決定する。

第８章　クラブ４大競技及び特定競技の規定
第17条 ４大競技その他特に定められた競技は次の通り

行う。
 （１） オーナーズカップ競技・オーナーズセニ

アカップ競技・理事長杯・キャプテン杯
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競技の参加資格は、ハンディキャップ15
までとする。ただしハンディキャップは、
12で打ち切る。

 （２） クラブ選手権競技の参加資格はハンディ
キャップ10までとする。但しセニア選手
権競技についてはハンディキャップ21ま
でとし年令が当該年度中満60才以上でな
ければならない。

 （３） グランドセニア選手権競技の参加資格は
ハンディキャップ制限無しのスクラッチ
競技とし、年令が競技当日満70才以上で
なければならない。

 （４） 在学中の学生については４大競技及びグ
ランドマンスリーカップ・クイーンカッ
プグランドマンスリーの出場は全てハン
ディキャップをスクラッチとして認め
る。但しクラブ選手権競技の出場は認め
ない。

 （５） 競技参加の締切及び組合せのドローにつ
いては本細則第５条により行う。尚、決
定した組合せは直ちに各競技者に通知さ
れる。

 （６） ４大競技及び特定競技（本細則第17条に
よるスクラッチ競技を除く）に限りドロー
を行う当日（申込締切日）に入賞資格の
ない者はその競技に参加できない。従っ
て、たとえ正規の申込受付があっても競
技委員会はその者を除外してドローを行う。

 （７） Ⅰ理事長杯、キャプテン杯及び特定競技
の方法は第１次予選、第２次予選及び決
勝とに分けて行う。第１次予選通過人数
は競技委員によって決定し、第２次予選
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は16名に決勝出場の資格が与えられる。
決勝は27Hストロークプレーとする。
（但し、オーナーズカップ、オーナーズセ
ニアカップの決勝は、27Hハンディキャッ
プ制マッチプレーとする。）
Ⅱクラブ選手権競技の競技方法は予選を
27Hストロークプレーとし、成績上位16
名にクラブ選手権競技１回戦（18HM）
の出場資格が与えられ、第16位が２名以
上ある場合は１ホール１ホールのプレー
オフにて16位を決定する。
１回戦、２回戦は18Hマッチプレーとし、
準決勝、決勝は27Hマッチプレーとする。
マッチプレーにおいてオールスクェアー
に終わったときは、いずれかのサイドが
１ホール勝つまで１ホール１ホールプ
レーオフを行う。
組合せについては下記の通りとする。
１ vs 16 ２ vs 15
８ vs ９ ７ vs 10
４ vs 13 ３ vs 14
５ vs 12 ６ vs 11

Ⅲセニア選手権競技の競技方法は予選を
18Hストロークプレーとし、成績上位16
名に１回戦（18HM）の出場資格が与え
られ、第16位が２名以上ある場合は１ホー
ル１ホールのプレーオフにて16位を決定
する。
１回戦、準決勝、決勝は18Hマッチプレー
とする。
マッチプレーにおいてオールスクェアー
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に終わったときは、いずれかのサイドが
１ホール勝つまで１ホール１ホールのプ
レーオフを行う。
組合せについては、クラブ選手権と同様
とする。
Ⅳグランドセニア選手権競技の競技方法
は予選を18Hストロークプレーとし、成
績上位８名に１回戦（18HM）の出場資
格が与えられ、第８位が２名以上ある場
合は１ホール１ホールのプレーオフにて
８位を決定する。
１回戦、準決勝、決勝は18Hマッチプレー
とする。
マッチプレーにおいてオールスクェアー
に終わったときは、いずれかのサイドが
１ホール勝つまで１ホール１ホールのプ
レーオフを行う。
組合せについては、下記の通りとする。

１ vs ８ ２ vs ７
４ vs ５ ３ vs ６

第９章　競技の不成立
第18条 クラブ競技においてその参加者が15名に満たな

いとき（但し、女性の競技は８名とする）は原
則としてその競技は取り消される。又、特別の
事情ありとして競技委員会が認めた場合はその
限りでない。

第19条 クラブ競技において当日コースの状態、プレー
の状況（気象、天災、日没等及びその他）によ
り参加者全員又はその一部が競技を中断した場
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合、参加者半数以上がラウンドを終了している
時は、その競技は、ラウンド終了者で競技成立
とする。

第10章　付則
第20条 本競技細則の追則、改定、抹消等競技委員会の

決定事項の適用はクラブハウス内外に掲示した
日より実施する。

 （平成27年６月１日改定）
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１．O・Bの境界は白杭、ペナルティエリアは黄杭又は、
赤杭、修理地は青杭又は、白線をもって標示する。

２．現にプレーするホールの白杭を結ぶ線を越えて他の
区域に止まった球はO・Bとする。

３．第１打がO・Bの場合は、特設ティーが設けられている
時は、特設ティーからプレーイング４でプレーしなけれ
ばならない。（ショートホールは、プレーイング３）
※但し、特に定めた競技にはこれを適用しない。（四大競技等）

４．ペナルティエリアの区域に止まった球は、特設箇所
が設けられている時は、特設箇所から１罰打を加え
プレーしなければならない。
※但し、特に定めた競技にはこれを適用しない。（四大競技等）

５．排水溝、集水枡、及びその蓋、樹木の支柱、階段、カー
ト道、芝保護用マット、ライト設備及び管理作業道
路は動かせない障害物とする。

６．樹木保護の為巻施設（巻き網など）は樹木の一部と
見なす。但し樹木巻き物にはさまった球は、罰なしに、
その真下の地点から１クラブレングス以内で、かつ
ホールに近づかない所にドロップすることが出来る。
取り出した球は、拭くことが出来る。

７．ホールアウトしたグリーンで、又はこれを目標とし
ての練習を禁止する。

８．ゴルフカート及びそれに乗っているすべてのものは、
局外者と見なす。

９．青杭で標示してある区域はプレー禁止の修理地とする。
10．上記以外は、J.G.A.規則による。
（注意）ローカル・ルールの変更はその都度掲示する。

 競技委員長

グロワールゴルフ倶楽部ローカル・ルール
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１．第１打がO・Bの場合は、特設ティーが設けられてい
る時は、特設ティーからプレーイング４でプレーし
なければならない。

２．ペナルティエリアの区域に止まった球は、特設箇所
が設けられている時は、特設箇所から１罰打を加え
プレーしなければならない。

３．スルーザグリーンにおいて、明らかに雨による陥没
（バンカーも含む）は、カジュアルウォーター扱いと
する。
（規則25-1）注意　球を拾い上げる前に必ず同伴競技者の確認

を受けること。

４．規則25-2（地面にくい込んでいる球）はスルーザグリー
ン全域に適用する。

５．ホールとホールの間では、プレーヤーは、プレーを
終了したばかりのホールのグリーン上やその近くで
は、どのような練習ストロークも行ってはならない。

６．指定練習場以外の練習を禁止する。
７．７月～11月はすべてのスルーザグリーンにおいて

ノータッチとする。
８．上記以外は、J.G.A.規則による。
（注）ローカル・ルールの変更はその都度掲示する。

 競技委員長

グロワールゴルフ倶楽部 月例競技ローカル・ルール
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済
を
得
ら
れ
る
が
、
O
B地
帯
の
も
の
は
関
係
な
し

球
の
方
向
を
足
で
踏
み
つ
け
て
打
ち
や
す

く
し
た

●
●
テ
ィ
ー
・
シ
ョ
ッ
ト
で
は
許
さ
れ
る

動
い
て
い
る
球
を
打
っ
た

●
●
水
中
の
場
合
は
無
罰

バ
ン
カ
ー
な
ら
し
を
取
り
除
こ
う
と
し
た
ら
球

が
動
か
せ
な
い
障
害
物
に
接
し
て
し
ま
っ
た

●
●

リ
プ
レ
ー
ス

球
が
動
か
せ
な
い
障
害
物
に
接
し
て
し

ま
っ
た

●
ス
ウ
ィ
ン
グ
等
の
妨
げ
に
な
ら
ぬ
地
点
を
決
め
、

そ
こ
か
ら
１
ク
ラ
ブ
以
内
に
ド
ロ
ッ
プ

コ
ー
ス
内
の
簡
易
舗
装
の
道
路
上
に
球
が

止
ま
っ
た

●
コ
ー
ス
内
の
道
路
の
表
面
は
原
則
的
に
障
害
物
だ
か
ら

同
上
の
処
置

１
ホ
ー
ル
中
に
球
が
傷
つ
い
た
の
で
誰
に

も
こ
と
わ
ら
ず
取
り
替
え
た

●
●
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ジ ェ ネ ラ ル エ リ ア

球 を 打 つ 前 後 の 問 題

フ
ェ
ア
・
ウ
ェ
イ
で
他
の
球
の
プ
レ
ー
に

よ
り
自
分
の
球
の
ラ
イ
が
変
わ
っ
た

●
１
ク
ラ
ブ
以
内
で
初
め
の
ラ
イ
に
似
た
と
こ
ろ
に
プ

レ
ー
ス

ド
ロ
ッ
プ
し
た
球
が
地
上
に
落
ち
て
か
ら

プ
レ
ー
ヤ
ー
自
身
に
ふ
れ
た

●
再
ド
ロ
ッ
プ
す
る

正
し
い
ド
ロ
ッ
プ
を
し
た
が
、
球
が
落
ち

て
か
ら
バ
ン
カ
ー
に
こ
ろ
が
り
込
ん
だ

●
ドロ

ップ
した

球が
２ク

ラブ
以上

ある
いは

前位
置よ

りホ
ール

に近
づ

いて
止ま
った
り、
ＯＢ
かハ
ザー
ドに
転が
り込
んだ
ら再
ドロ
ップ

誤
球
を
プ
レ
ー
し
た

●
●

誤
球
の
打
数
は
ス
コ
ア
に
加
え
な
い

セ
ー
フ
だ
が
ラ
イ
が
悪
い
の
で
、
前
も
っ

て
お
い
た
暫
定
球
で
プ
レ
ー
し
た
い

違
反
は
競
技
失
格
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ル
ー
ル
　

　
ア
ク
シ
ョ
ン

罰　 　 打　 　 な　 　 し

付
 加

次
　
　
　
打

そ
　
　
の
　
　
他

１
２

改 め て 正 球

元 打 っ た と こ ろ

元 あ っ た と こ ろ

い る と こ ろ

球 の 止 ま っ て

に ド ロ ッ プ

２ ク ラ ブ ・ レ ン グ ス

プ レ ー 続 行

ジ ェ ネ ラ ル エ リ ア

球 を 打 つ 前 後 の 問 題

フ
ェ
ア
・
ウ
ェ
イ
の
球
を
確
認
す
る
た
め
に

拾
い
上
げ
た
が
、
マ
ー
ク
は
し
な
か
っ
た

●
リ
プ
レ
ー
ス
す
る
球
は
、
コ
ー
ス
の
ど
こ
で
も

拾
い
上
げ
る
時
は
マ
ー
ク
す
る
こ
と
が
必
要

同
伴
競
技
者
の
球
が
じ
ゃ
ま
に
な
る
の
で

こ
と
わ
ら
ず
に
取
り
除
い
た

●
た
だ
し
マ
ー
ク
し
て
か
ら
拾
う
こ
と

１
回
の
ス
ウ
ィ
ン
グ
で
２
度
打
ち
を

し
て
し
ま
っ
た

●

ド
ロ
ッ
プ
す
べ
き
と
こ
ろ
で
プ
レ
ー
ス

し
て
し
ま
っ
た

●
シ
ョ
ッ
ト
す
る
前
に
気
づ
け
ば
罰
な
し
に
ド
ロ
ッ
プ

規
則
に
従
っ
て
、
ド
ロ
ッ
プ
又
は
プ
レ
ー

ス
し
た
が
、
間
違
っ
た
場
所
か
ら
プ
レ
ー

し
た

●
●
２
打
付
加
し
て
、
プ
レ
ー
続
行
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ル
ー
ル
　

　
ア
ク
シ
ョ
ン

罰　 　 打　 　 な　 　 し

付
 加

次
　
　
　
打

そ
　
　
の
　
　
他

１
２

改 め て 正 球

元 打 っ た と こ ろ

元 あ っ た と こ ろ

い る と こ ろ

球 の 止 ま っ て

に ド ロ ッ プ

２ ク ラ ブ ・ レ ン グ ス

プ レ ー 続 行

ジ ェ ネ ラ ル エ リ ア

球 を 打 つ 前 後 の 問 題

第
１
打
が
O
Bく
さ
い
の
で
、
暫
定
球
を

打
っ
た
が
最
初
の
球
の
半
分
も
飛
ば
な

か
っ
た
の
で
ま
た
打
っ
た

●
●
最
初
の
球
が
あ
る
と
思
わ
れ
る
地
域
に
到
達
す
る
迄

は
、
続
け
て
暫
定
球
を
プ
レ
ー
で
き
る

O
Bら
し
い
と
い
う
の
で
何
発
も
暫
定
球

を
打
っ
た
O
Bギ
リ
ギ
リ
で
セ
ー
フ
の
球

を
発
見
。

し
か
し
何
発
目
だ
が
わ
か
ら
な
い

●
何
発
目
の
球
が
セ
ー
フ
か
判
明
し
な
け
れ
ば
、
最
後

の
球
と
す
る
こ
と
。
そ
れ
以
前
に
打
っ
た
の
は
全
て

O
Bと
し
て
処
理

最
初
の
球
の
あ
る
位
置
を
越
え
た
地
点
か

ら
暫
定
球
を
続
け
て
打
っ
た
あ
と
で
そ
れ

よ
り
も
グ
リ
ー
ン
に
遠
い
と
こ
ろ
で
最
初

の
球
を
発
見
し
た
の
で
、
改
め
て
そ
の
球

を
プ
レ
ー
し
た
ら
…

●

最
初
の
球
の
あ
る
地
域
を
越
え
て
暫
定
球
を
プ
レ
ー

す
る
と
、
原
球
は
放
棄
と
な
る
か
ら
プ
レ
ー
で
き
な

い
。
但
し
、
初
球
は
O
Bと
同
じ
計
算
と
な
る
。

違
反
は
競
技
失
格
と
な
る

間
違
っ
た
規
則
で
プ
レ
ー
し
た

●
●

ホ
ー
ル
ア
ウ
ト
し
て
気
づ
い
た
時
は
次
の
テ
ィ
ー
で

プ
レ
ー
す
る
前
、
最
後
の
ホ
ー
ル
は
グ
リ
ー
ン
を
離

れ
る
前
に
訂
正
し
な
い
と
失
格
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ジ ェ ネ ラ ル エ リ ア

球 を 当 て る

球
が
局
外
者
に
よ
っ
て
止
め
ら
れ
方
向
を

変
え
ら
れ
た

●
●

球
を
自
分
の
か
ら
だ
、
自
分
の
キ
ャ
デ
ィ

や
携
帯
品
に
当
て
た

●
●

球
を
同
伴
競
技
者
に
当
て
た

●
●

自
分
の
球
を
同
伴
競
技
者
の
球
に
当
て
た

●
●

同
伴
競
技
者
は
も
と
の
あ
っ
た
と
こ
ろ
へ
リ
プ
レ
ー
ス

紛 失 ・ Ｏ Ｂ ・ ア ン プ レ ア ブ ル

ラ
フ
に
入
れ
た
球
を
３
分
間
探
し
て
も
発

見
で
き
な
か
っ
た

●
●

罰
打
と
ス
ト
ロ
ー
ク
を
加
え
打
ち
直
し

２
人
が
同
じ
林
に
打
ち
込
み
、
１
個
だ
け

発
見
、
誰
の
球
か
わ
か
ら
な
い

●
●

１
個
発
見
さ
れ
た
球
は
ど
ち
ら
か
の
球
だ
が
、
そ
れ

を
立
証
で
き
ね
ば
２
人
共
紛
失
球
と
す
る

ジ
ェ
ネ
ラ
ル
エ
リ
ア
に
行
っ
た
球
が
カ
ラ

ス
に
持
ち
去
ら
れ
た

●
●

カ
ラ
ス
が
く
わ
え
て
行
っ
た
の
を
確
認
で
き
れ
ば
無

罰
で
別
な
球
を
ド
ロ
ッ
プ
。
し
か
し
、
そ
の
事
実
が

証
明
出
来
な
け
れ
ば
紛
失
球
と
し
て
処
理

ア
ン
プ
レ
ア
ブ
ル
を
宣
言
し
た

●

３
種
の
処
理
法
あ
り
、
い
ず
れ
か
を
採
用
す
る
こ
と

①
元
の
所
に
戻
っ
て
打
ち
直
す
②
球
の
位
置
か
ら
２
ク
ラ

ブ
・
レ
ン
グ
ス
内
に
ド
ロ
ッ
プ
③
ホ
ー
ル
と
球
を
結
ぶ
線

上
で
前
位
置
の
後
方
1ク
ラ
ブ
・
レ
ン
グ
ス
内
に
ド
ロ
ッ
プ
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ル
ー
ル
　

　
ア
ク
シ
ョ
ン

罰　 　 打　 　 な　 　 し

付
 加

次
　
　
　
打

そ
　
　
の
　
　
他

１
２

改 め て 正 球

元 打 っ た と こ ろ

元 あ っ た と こ ろ

い る と こ ろ

球 の 止 ま っ て

に ド ロ ッ プ

２ ク ラ ブ ・ レ ン グ ス

プ レ ー 続 行

ペ ナ ル テ ィ ・ エ リ ア で の

処 理

グ
リ
ー
ン
手
前
に
あ
る
ペ
ナ
ル
テ
ィ
エ
リ

ア
に
打
ち
込
ん
だ

●
球
が
最
後
に
水
域
の
境
界
を
通
過
し
た
時
点
と
ホ
ー

ル
と
を
結
ぶ
線
上
後
方
に
ド
ロ
ッ
プ
（
距
離
に
制
限

は
無
い
）

グ
リ
ー
ン
手
前
の
池
は
越
え
た
が
向
こ
う

側
の
斜
面
に
当
た
っ
て
池
の
中
に
入
っ
た

●
（
処
置
は
前
項
と
同
じ
）
池
を
越
え
た
向
こ
う
側
か
ら

プ
レ
ー
す
る
と
、
重
大
な
反
則
で
失
格
の
恐
れ
も
…

林
の
向
こ
う
に
池
。
そ
の
林
越
え
に
打
っ

た
ら
、
ど
う
も
池
に
入
っ
た
ら
し
い

●
●

ハ
ザ
ー
ド
に
入
っ
た
か
ど
う
か
は
、
確
実
な
立
証
が

必
要
。
で
な
け
れ
ば
紛
失
球
と
す
る

ペ
ナ
ル
テ
ィ
エ
リ
ア
へ
打
ち
込
ん
だ

●

３
種
の
処
理
法
あ
り
、
い
ず
れ
か
を
採
用
す
る
こ
と

①
そ
の
球
を
プ
レ
ー
し
た
所
に
戻
っ
て
打
ち
直
す

②
球
が
最
後
の
水
域
の
境
界
を
通
過
し
た
地
点
と

ホ
ー
ル
を
結
ぶ
線
上
と
の
後
方
に
ド
ロ
ッ
プ
③
水
域

の
境
界
を
球
が
通
過
し
た
地
点
と
そ
の
ハ
ザ
ー
ド
の

対
岸
に
あ
る
等
距
離
の
地
点
か
ら
２
ク
ラ
ブ
レ
ン
グ

ス
内
に
ド
ロ
ッ
プ
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ペ ナ ル テ ィ ・ エ リ ア で の 処 理

ル
ー
ス
・
イ
ン
ペ
デ
ィ
メ
ン
ト
を

取
り
除
い
た

●
小
石
、
木
の
葉
な
ど

プ
レ
ー
す
る
前
に
、
水
面
に
ク
ラ
ブ
が
ふ

れ
た

●

バ
ン
カ
ー
内
の
球
を
打
と
う
と
、
バ
ン

カ
ー
に
入
り
か
け
た
ら
、
ク
ラ
ブ
を
砂
の

上
に
落
と
し
た

●
●
故
意
で
な
け
れ
ば
、
砂
の
テ
ス
ト
と
は
み
な
さ
な
い

バ
ン
カ
ー
の
砂
の
中
に
球
が
も
ぐ
っ
て
見

え
な
く
な
っ
た

●
拾
い
上
げ
て
確
認
し
て
よ
い

但
し
、
リ
プ
レ
ー
ス
で
元
の
状
態
に
戻
す
こ
と

バ
ン
カ
ー
内
で
他
人
の
シ
ョ
ッ
ト
で
、
次

に
打
つ
自
分
の
ラ
イ
が
変
わ
っ
た

●
前
と
同
様
の
ラ
イ
を
復
元
し
て
プ
レ
ー
ス

バ
ン
カ
ー
・
シ
ョ
ッ
ト
が
O
B。
砂
な
ら

し
し
た
後
で
そ
こ
へ
別
な
球
を
ド
ロ
ッ
プ

し
た

●
ラ
イ
の
改
善
と
は
み
な
さ
な
い

バ
ン
カ
ー
内
で
ア
ン
プ
レ
ア
ブ
ル
と
宣

言
、
ど
こ
で
ド
ロ
ッ
プ
？

●
●

同
じ
バ
ン
カ
ー
内
で
後
方
線
上
な
ら
１
罰
打
　
バ
ン

カ
ー
外
後
方
線
上
な
ら
2罰
打

球
を
見
つ
け
る
た
め
に
砂
や
木
の
葉
に
触

れ
た

●
球
の
一
部
が
見
え
る
程
度
な
ら
よ
い

同
伴
競
技
者
の
球
を
打
っ
て
し
ま
っ
た

●
●
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ル
ー
ル
　

　
ア
ク
シ
ョ
ン

罰　 　 打　 　 な　 　 し

付
 加

次
　
　
　
打

そ
　
　
の
　
　
他

１
２

改 め て 正 球

元 打 っ た と こ ろ

元 あ っ た と こ ろ

い る と こ ろ

球 の 止 ま っ て

に ド ロ ッ プ

２ ク ラ ブ ・ レ ン グ ス

プ レ ー 続 行

グ リ ー ン 上 の 問 題

同
伴
競
技
者
の
球
が
動
い
て
い
る
と
き
、

自
分
の
キ
ャ
デ
ィ
が
旗
竿
を
抜
こ
う
と
し
た

●

旗
を
さ
し
た
ま
ま
パ
タ
ー
を
し
た

●

パ
ッ
ト
の
線
を
跨
い
だ
り
踏
ん
で
パ
ッ
ト

し
た

●

そ の 他

ス
タ
ー
ト
時
刻
に
若
干
遅
れ
て
１
番

テ
ィ
ー
に
着
い
た

●
自
分
の
組
が
ス
タ
ー
ト
し
て
５
分
以
内
な
ら
２
打
付

加
で
競
技
に
参
加
で
き
る

ス
コ
ア
・
カ
ー
ド
提
出
の
際
、
自
分
の

ハ
ン
デ
ィ
・
キ
ャ
ッ
プ
を
記
入
し
忘
れ
た

競
技
失
格




